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¢ In diesem Handbuch wird die Panasonic digital Videokamera mit USB Anschluss als
Filmkamera bezeichnet, und DV STUDIO Version 3.1E als DV STUDIO 3.

* Fir Informationen liber lhre Softwareversion, Gberprifen Sie bitte mit [?] >>> [Info zu DV
Studiod...] in DV STUDIO 3.

¢ In dieser Software wird der Band-Wiedergabe-Modus des Modus-Schalters auf dem
Camcorder als Abrufen-Modus bezeichnet.

¢ In dieser Software wird der Band-Aufnahme-Modus des Modus-Schalters auf dem Camcorder
als Camera-Modus bezeichnet.
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Verwendung von DV STUDIO 3

DV STUDIO 3
Vor der Verwendung von DV STUDIO 3

Verwendung von DV STUDIO 3

Vor der Verwendung von DV STUDIO 3 hier eine kurze
Erlduterung der Bedienungsreihenfolge.

Verbindung des Personalcomputers mit der
Videokamera (S4)

Bilder von der Videokamera in den
Personalcomputer iibernehmen (S7, 12)

Verwenden Sie DV STUDIO 3 volistéandig (S17
~ 29)

Auswahl der Bildiibernahmemethode je nach Camera-
Modus.

¢ Band-Widergabe-Modus (S7)
* Band-Aufnahme-Modus (S12) pvmercs FSTIRNS

A Der Inhalt der angezeigten Meldung
aéndert sich je nach Modus

B Anzeige des iibernommenen Bildes

Mit der Funktion Autom. Erfassen sind folgende Arten
der Bilderfassung méglich

« Ubernahme eines Photoshot Bildes (S11)
o l?bernahme in gleichmaBigen Intervallen (S11)
* Ubernahme in [Kleine BildgréBe] (S15)

Das Ubernommene Bild kann wie folgt archiviert werden

¢ Das Bild kann in JPEG oder BMP Format konvertiert,
editiert und verarbeitet werden. (S22)

* Die Bilder kénnen in einer Diashow angezeigt
werden.(S26)

 Ein Bild oder der Ordnerindex kann ausgedruckt werden.
(528, 29)

¢ Ein Bild kann auch vom Index des Band archiviert werden.
(S16)
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Anschluss

Ihre Videokamera kann an einen Personalcomputer mit einem USB-Terminal verbunden werden.
Bitte fuhren Sie die Kabelverbindung aus, nachdem Sie den USB-Treiber fiir die Videokamera (von der CD-ROM, die mit der
Kamera mitgeliefert wird) installiert haben.

@ AC-Adapter ® USB-Terminal

(@ Personalcomputer ® USB-Verbindungskabel
@ USB-Terminal

@ Videokamera

1. Personalcomputer und Videokamera werden wie im Bild angegeben verbunden

* Bitte nehmen Sie das USB-Verbindungskabel nicht ab, so lange die Betriebsleuchte der Videokamera leuchtet.Die
Software kénnte nicht korrekt funktionieren. Es kdnnten auch die ubertragenen Daten beschadigt werden.

* Wenn das DV STUDIO 3 verwendet wird, ist es empfehlenswert, das Netzteil als Stromversorgung der Videokamera zu
verwenden. Auch bei der Verwendung eines Notebooks verwenden Sie bitte nicht die Batterie, sondern den Netzadapter.

* Wenn die Videokamera in den PC-Modus geschaltet ist, erscheinen die Worte "PC ACCESSING" auf der
Bildschirmanzeige des Camcorders und der Modus kann nicht mehr gewechselt werden. In diesem Fall, entfernen Sie
das Verbindungskabel und nach der Einstellung auf Band-Wiedergabe-Modus oder Band-Aufnahme-Modus, verbinden
Sie erneut.

* Wenn die Videokamera nicht an den Personalcomputer angeschlossen werden kann, lesen Sie bitte [Fehlerbehebung
(F&A)]. (S35)

* Fir Details Uber die Verbindung des Personalcomputers an die digitale Videokamera lesen Sie bitte die
Bedienungsanleitung der Videokamera.

¢ Zu den Systemanforderungen sehen Sie bitte das Installationshandbuch ein.]
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DV STUDIO 3 starten

DV STUDIO 3 starten Beenden von DV STUDIO 3

Bevor Sie DV STUDIO 3 starten, stellen Sie eine Verbindung

zwischen Videokamera und Personalcomputer her. Fir 1 - Klicken Sie auf [Datei] >>> [Beenden]

Details siehe S4. . DV STUDIO 3 kann auch beendet werden, indem man
Wenn die Verbindung zwischen Personalcomputer und auf [ x ] in der oberen rechten Ecke klickt.
Videokamera aufgebaut ist, filhren Sie bitte die folgenden Datei

Tatigkeiten aus: Didrer auswhlen.

Umbenennen
Eigenschaften

1. Kiicken Sie auf [Start] >>> [Programme] >>>

Diucken... Strg+P

[Panasonic] >>> [DV Studio3] >>> [DV i
Studi03] Index-Druck vorauffihren..

Drucker einstelln..

B Fir Windows XP

Klicken Sie auf [Start] >>> [Alle Programme]
>>> [Panasonic] >>> [DV Studio3] >>> [DV
Studio3]

Vor der ersten Verwendung klicken Sie auf [Start] >>>
[Programme] >>> [Panasonic] >>> [DV Studio3] >>>
[Readme] und lesen Sie bitte alle zusatzlichen
Anweisungen oder Updateinformationen.

B Fir Windows XP
Vor der ersten Verwendung, klicken Sie auf [Start] >>>
[Alle Programme] >>> [Panasonic] >>> [DV Studio3]
>>> [Readme] und lesen Sie bitte alle zusétzlichen
Anweisungen oder Updateinformationen.

* Am Anfang kénnten wé&hrend des Starts
Fehlermeldungen erscheinen. Klicken Sie auf [Ja] und
fihren Sie den Startvorgang fort.

* Wenn bei den Einstellungen beim Installierung
einVerknipfungssymbol mit dem Desktop erstellt wird,
kann auch durch Doppelklick auf das
Verknipfungssymbold von DV Studio3 auf dem
Desktop gestartet werden.
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DV STUDIO 3 Fenster

DV STUDIO 3 Fenster

[ @ruroErRFAsSEN)
( DEKOBIEREN

SUCHEN]

DVstudio
ver.3.1
Panasonic
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1 [DV-Kontrolle-Leiste]

Bedient die angeschlossene Videokamera.

Bildibernahme oder Zoomen des tibernommenen

Bildes und Bildsuche kénnen ausgefiihrt werden. (S7,

12)

2 [Schautyp-Leiste]

Es kann die im Abschnitt der Bilderanzeige angezeigte

Bildart ausgewéhlt werden. Nur der ausgewahlite

Bildertyp wird angezeigt. (S31)

3 [Symbolleiste]
Durch Klicken auf die Schaltflachen kénnen
verschiedene Tatigkeiten ausgefiihrt werden. (S30)
4 Abschnitt der Bildanzeige

BMP, JPEG, DVF, TITLE Dateien des Ordners werden

als Miniaturansichten angezeigt. Andere Dateien

werden als Symbole dargestellt. Es kdnnen auch

Datendateien angezeigt werden.

* Wenn sich viele Dateien in einem Ordner befinden,
kénnte es etwas dauern, bis die Miniaturansichten
angezeigt werden.

5 [Statusleiste]

Informationen wie die gespeicherte Dateinummer, die

Anzeigenummer, die Nummer der gerade ausgewéhlten

Datei usw. werden angezeigt. (S31)

* AuBer dem Abschnitt der Bildanzeige kann Anzeigen/
Verstecken im [Ansicht] Menl ausgewahlt werden. (Sie
wird angezeigt, wenn eine Markierung vorhanden ist.)

* Abhangig vom verwendeten Personalcomputer kénnte es
Augenblicke geben, in denen das Scrollen mit dem
Mausrad im Abschnitt der Bildanzeige nicht méglich ist.
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Abrufen-Modus

Funktion I (Bildanzeige)
Abrufen-Modus

¢ In dieser Software wird der Band-Wiedergabe-Modus des
Modus-Schalters auf dem Camcorder als Abrufen-Modus

Funktionen s | CID QIS |
Ein Leistungsmerkmal, das nicht der angeschlossenen

Videokamera entspricht, kann nicht verwendet werden. 5 “ “ 6
1 Taste Wiedergabe rickwarts [ «] 7 “ u 8
2 Wiedergabe-Taste [ P ]

3 Stopp-Taste [ B ] EFFASIEN

4 standbild-Taste [ 11] .
Stoppt den Bandmodus und wechselt zum Abrufen-
Modus Standbild.

5 Taste Einzelbild riickwarts [ll]
Wenn diese Taste wéhrend der Wiedergabe eines
Standbilds gedrickt wird, kann das Bild um ein

Standbild zurlickgespult werden. Dvst dic
udio

ver.3.1
6 Taste Einzelbild vorwarts L] Panasonic
Wenn diese Taste wéahrend der Wiedergabe eines
Standbilds gedrickt wird, kann das Bild um ein
Standbild vorgespult werden.

= Abrufen-Modus =

7 Taste Ruickspulen [ €4« ]
Bei Betatigung dieser Schaltflache wahrend der
Wiedergabe wird auf Wiedergabe im Rucklauf
umgeschaltet; bei Betatigung dieser Schaltflache
wéahrend des Stillstands wird das Band zuriickgespult.

8 Taste Schnellvorlauf [ PP |
Bei Betatigung dieser Schaltflache wahrend der
Wiedergabe wird auf Vorlauf bei Wiedergabe
umgeschaltet; bei Wiedergabe wahrend des Stillstand
wird das Band schnell nach vorn gespult.

9 Taste Photoshot umgekehrt suchen [ 4« ]
Sucht das als Photoshot aufgenommene Bild bis zum
Anfang.

10 Taste Photoshot suchen [ PP ]
Sucht das als Photoshot aufgenommene Bild bis zum
Ende.




Funktion I (Bildanzeige)

Abrufen-Modus

11

12

13

14

15

Taste [ERFASSEN]
Ubernimmt das Bild vom Band.

Taste [AUTOM. ERFASSEN]

Auf der Grundlage der [Autom. Erfassungs-
Einstellungen] wird das Bild automatisch vom Band
Ubernommen. (S11)

Taste [DEKODIEREN]

Das Bild wird vergréBert und angezeigt. (S23)

(Zur VergroéBerung vereinfachter Bilder siehe bitte
S15)

Die Bilder kénnen auch mit einem Doppelklick auf das
Bild selbst vergréBert und angezeigt werden. (Bilder
in BMP, JPEG Formaten usw. werden von ihren
entsprechenden Anwendungen vergréBert und
angezeigt)

Taste [SUCHEN]

Sucht die gespeicherte Position des Bildes auf dem
Band, das auf den Personalcomputer tibertragen
wurde.

(Bitte legen Sie das Band ein, auf dem sich das Bild
befindet, das in der Videokamera gesucht werden
soll)

Die Wiedergabe des Bands beginnt an der
gefundenen Bildposition.

Zu den Suchmethoden siehe bitte S16.

Statusanzeige der Videokamera
Zeigt den Status der angeschlossenen Videokamera
an.

* Die Stromversorgung der Videokamera wird automatisch
nach einer bestimmten Zeit unterbrochen. Auch wenn die
Stromversorgung ersetzt wird, und die Videokamera und
der Personalcomputer nicht verbunden werden kann,
lesen Sie bitte [Fehlerbehebung (F&A)]. (S35)

DV STUDIO 3

ERFASSEN

AJIO-ERFASSEN

DEKODRIEREN
SUCHEN

= Abrufen-Modus =——

D-Vs‘tgtgi'q

Panasonic
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Funktion I (Bildanzeige)

DV STUDIO 3

Ubernahme Standbild

Ubernahme Standbild
(Abrufen-Modus)

Das Bild, das auf dem Band der Videokamera
aufgenommen wurde, wird als Standbild in den
Personalcomputer tbernommen. Die
Bildubernahmemethoden umfassen die [ERFASSEN]
Methode und die [AUTOM. ERFASSEN] Methode zur
automatischen Ubernahme des ausgewahlten Bildes.

Vor dem Ausfilhren der Ubernahme legen Sie das Band ein
(das das Bild enthalt, das von der Videokamera
Ubernommen werden soll) und schlieBen Sie den
Personalcomputer an.

1. Stellen Sie die Videokamera auf Band-
Widergabe-Modus und starten Sie DV STUDIO 3

2. Klicken Sie auf [Datei] >>> [Ordner auswéhlen]
im Menii und wahlen Sie den Ordner aus, in
den das Bild gespeichert werden soll

Datel

Umbenennen

Eigenschaften

Drucken, Strg+P
Index-Diuck. .

Index-Diuck wvorauffiibren..

Drucker einstellen.

Beenden

Im Abschnitt der Bildanzeige werden die Bilder des

gewahlten Ordners angezeigt.

* Wenn DV STUDIO 3 gestartet ist, wahlen Sie den
vorher gedffneten Ordner. Die Bilder des Ordners
werden im Abschnitt der Bildanzeige angezeigt.

* Um einen neuen Ordner zu erstellen, siehe bitte S19.

3. Das zu iibernehmende Bild kann auch mit der
Funktionstaste gesucht werden und in ein
Standbild verwandelt werden (S7)

* Das Band wird abgespielt, indem man auf die
Wiedergabe-Taste klickt [ P ]; an der Stelle, an der
sich das Bild befindet, das erfasst werden soll, klickt
man auf die Standbild-Taste [ 11 ] und schaltet auf
Wiedergabe des Standbilds.

4. Kiicken Sie auf die Taste [ERFASSEN]

Die Bildiibernahme beginnt.
Wenn die Ubernahme ausgefiihrt ist, wird das
Ubernommene Bild in der Bildanzeige angezeigt.

[ | eia | sve ] —upec ] ovi ] iiie i Ausgevanic] Gefunden.

» Um die Ubernahme zu beenden, klicken Sie auf
[Abbrechen].

¢ Datumsinformationen usw. der Videokamera werden
nicht angezeigt.

* Die Ubernahme von Bildern, die digitale
Wiedergabeeffekte enthalten, ist nicht moglich.

* Wenn Videokameras mit Titelfunktionen ausgestattet
sind, kann das Bild nicht ibernommen werden, wenn
der Titel oder die lllustration dem Bild auf dem Band
hinzugeflgt sind.

Das wiedergegebene Bild wird nicht in DV STUDIO 3
angezeigt. Bitte liberpriifen sie es mit dem Sucher oder
Monitor der Videokamera.
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Automatische Ubernahme eines Standbildes

Automatische Ubernahme eines 3. Kiicken Sie auf die Taste [AUTOM.
Standbildes ERFASSEN]
(Abrufen-Modus) Das Fenster [Autom. Erfassungs-Einstellungen

Das Bild kann in die Formateinstellung ibernommen
werden. e GE60 00
Vor dem Ausfiihren der Ubernahme legen Sie das Band ein
(das das Bild enthalt, das von der Videokamera
Ubernommen werden soll) und schlieBen Sie den
Personalcomputer an.

(Abrufen-Modus)] wird angezeigt.

1. Stellen Sie die Videokamera auf Band-
Widergabe-Modus und starten Sie DV STUDIO 3

4. Stellen Sie die automatische Ubernahme ein
(S11) und klicken Sie auf die Taste [OK]

Wie bei der Auswahl wird das Bild automatisch
Ubernommen.
Das tibernommene Bild wird der Reihenfolge nach dem

Abschnitt der Bildanzeige hinzugefiigt.
|

Erfassungsortle:  StandardBildardbe / ¢ Kleine Bidarbne

2. Klicken Sie auf [Datei] >>> [Ordner auswéhlen]

im Menii und wahlen Sie den Ordner aus, in e e+ a2 |
den das Bild gespeichert werden soll |
Datei
Ordrier 2 EM...
Unbenennen * Wenn - wahrend der Einstellungen der automatischen
ERen:chaten Ubernahme - [Von hier] in [Erfassungsposition]
ple L gewahit wurde, geben Sie bitte vorher das Standbild
Index-Diuck vorauffiihren.. bis zu der Stelle Wieder, wo die Ubernahme beginnen
Drucker einstellen. SO".
Besid) » Um die Ubernahme zu beenden, klicken Sie auf
[Abbrechen].
* Wahrend der Unterbrechung kénnten leichte Fehler

Im Abschnitt der Bildanzeige werden die Bilder des

gewahlten Ordners angezeigt.

* Wenn DV STUDIO 3 gestartet ist, wahlen Sie den
vorher gedffneten Ordner. Die Bilder des Ordners
werden im Abschnitt der Bildanzeige angezeigt.

* Um einen neuen Ordner zu erstellen, sieche S19.

auftreten.
« Beim Start der automatischen Ubernahme ist es
mdglich, dass das erste Bild nicht ibernommen wird.
« Die Ubernahme von Bildern, die digitale
Wiedergabeeffekte enthalten, ist nicht méglich.
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Einstellungen der automatischen Ubernahme

Einstellungen der automatischen
Ubernahme

(Abrufen-Modus/Camera-Modus)

Auto-Erfagzungs-EinstellungenfAbrufen-Modus) ﬂ

Eifassungsgrofe: (% Standard-Bidgrabe / ¢ Kleine Bildgrote
Efassungspositian : (% Won hier / © Vaon Bandanfang Abbrechen |

Such-todus : " Phatashot £ O Interval-Zeit

Je nach dem Modus der Videokamera kénnten die zur
Verfligung stehenden Mdéglichkeiten verschieden sein.

[ErfassungsgroBe]:

[Standard-BildgroBe]
Ubernimmt die Standarddaten des Standbildes. Die
Erweiterung ist .dvf.

[Kleine BildgréBe]

Ubernahme der Bilddaten fiir die Anzeige. Die

Erweiterung ist .dcf.

Fir Details vereinfachter Bilder siehe bitte S15.

* Bei vereinfachten Bildformaten ist es moglich, Bilder in
kirzerer Zeit als normale Bilddaten zur Anzeige zu
Ubernehmen.

* Wenn die Miniaturansicht in 96x96 oder 128x128
angezeigt ist, wird das vereinfachte Bild kleiner als die
anderen Bilder angezeigt.

[Erfassungsposition]:

[Von hier]
Startet die Automatische Bildiibernahme von der
aktuellen Position des Bandes aus.

[From Start Tape]
Nachdem das Band ganz zurtickgespult ist, beginnt die
automatische Bildibernahme.

[Such-Modus]:

[Photoshot]
Sucht nach dem Bild, das in Photoshot aufgenommen
wurde und ubernimmt es.

[Intervall-Zeit]
In den mit [ ¥ ] eingestellten Intervallen werden die
Bilder Ubernommen.
Im Abrufen-Modus kann 10 Sekunden, 20 Sekunden,
30 Sekunden, 1 Minute, 2 Minuten, 3 Minuten,
5 Minuten gewéhlt werden.
Im Camera-Modus kann 1 Minute, 2 Minuten, 3 Minuten,
5 Minuten, 10 Minuten gewahlt werden.
(Wéhrend der Intervalle kdnnten leichte Fehler
auftreten)

« Bitte stellen Sie den [Counter Mode] im Menu der
Videokamera nicht auf [Counter memory]. Wenn [Counter
Mode] eingestellt ist, kénnte das Band wéahrend der
Ubernahme anhalten, wenn der Zahler auf [0:00.00] ist.

11
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Camera-Modus

* In dieser Software wird der Band-Aufnahme-Modus des
Modus-Schalters auf dem Camcorder als Camera-Modus
bezeichnet.

Funktionen

1 Taste [Standbild in Kamera]
Stellt die Videokamera auf Standbildmodus.
Bei erneutem Driicken kehrt sie in den Shooting Modus
zuriick.

2 Taste [VergréBern]
Bei der Bedienung dieser Taste wird das angezeigte Bild
vergréBert.

3 Taste [Verkleinern]
Bei der Bedienung dieser Taste wird das angezeigte Bild
im Weitwinkel dargestellt.

4 Taste [ERFASSEN]
Ein Bild von der Videokamera wird Gbernommen.

5 Taste [AUTOM. ERFASSEN]
Entsprechend der [Autom. Erfassungs-Einstellungen]
wird ein Bild von der Videokamera automatisch
Ubernommen. (S11)

6 Taste [DEKODIEREN]
Das Bild wird vergréBert und angezeigt. (S23)
Die Bilder kénnen auch mit einem Doppelklick auf das
Bild selbst vergroBert und angezeigt werden. (Bilder in
BMP, JPEG Formaten etc. werden von ihren
entsprechenden Anwendungen vergréBert und
angezeigt)
Vereinfachte Bilder kénnen im Camera-Modus nicht
vergroBert werden.

7 Statusanzeige der Videokamera

* Wenn die Bildiibernahme in diesem Modus ausgefiihrt
wird, entfernen Sie bitte das Band und die Speicherkarte
aus der Videokamera.

Wenn das Band oder die Speicherkarte eingelegt ist, wird
die Stromversorgung der Videokamera automatisch nach
einer bestimmten Zeit unterbrochen.

Die Stromversorgung der Videokamera wird automatisch
nach einer bestimmten Zeit unterbrochen. Auch wenn die
Stromversorgung ersetzt wird, und die Videokamera und
der Personalcomputer nicht verbunden werden kénnen,
lesen Sie bitte [Fehlerbehebung (F&A)]. (S35)

* In diesem Modus schalten Sie bitte den Demo Modus der
Videokamera auf [OFF].

12

DV STUDIO 3

. ebhéngig vom Typ der Videokamera kdnnte die
Ubernahme im Camera-Modus nicht méglich sein, oder
die [VergréBern]/[Verkleinern] Funktion nicht zur Verfiigung

Zeigt den Status der angeschlossenen Videokamera an.

DVstiudio

ver.3.1

Panasonic




Funktion I (Bildanzeige)

DV STUDIO 3

Ubernehmen von Standbildern der Videokamera

Ubernehmen von Standbildern der
Videokamera

(Camera-Modus)

Wenn die Videokamera im Band-Aufnahme-Modus ist,
kénnen die mit der Videokamera aufgenommenen Bilder als
Standbilder in den Personalcomputer ibernommen werden.
Zuerst die Videokamera und den Personalcomputer
verbinden.

1 . Die Videokamera auf Band-Aufnahme-Modus
stellen und DV STUDIO 3 starten

2. Klicken Sie auf [Datei] >>> [Ordner auswéhlen]
im Menii und wahlen Sie den Ordner aus, in
den das Bild gespeichert werden soll

Umbenennen
Eigenschaften...

Lrucken, Stg+P
Index-Diuck.

Index-Diuck vorauffihren

Drucker einstellen

Beenden

Im Abschnitt der Bildanzeige werden die Bilder des

gewahlten Ordners angezeigt.

* Wenn DV STUDIO 3 gestartet ist, wahlen Sie den
vorher gedffneten Ordner. Die Bilder des Ordners
werden im Abschnitt der Bildanzeige angezeigt.

* Um einen neuen Ordner zu erstellen, siehe bitte S19.

3. Holen Sie das mit der Videokamera gemachte
Bild und klicken Sie auf die Taste [Standbild in
Kamera]

DVstudio
Panasonic

Das soeben gemachte Bild wechselt zu einem
Standbild.

Bei nochmaligem Klicken kehrt man zum normalen Bild-
Shooting zurtick.

P

Klicken Sie die Taste [ERFASSEN]

00e 00 mmEEe 0O Cla

1

Die Bildiibernahme beginnt.

Wenn die Ubernahme ausgefiihrt ist, wird das

Ubernommene Bild in der Bildanzeige angezeigt.

« Um die Ubernahme zu beenden, klicken Sie auf
[Abbrechen].

* Datumsinformationen usw. der Videokamera werden
nicht angezeigt.

* Wenn die Funktion Progressive Photoshot der
Videokamera auf [Autom.] gestellt ist, werden Bilder
ohne den Progressive Photoshot Effekt
mdglicherweise, je nach den Bedingungen, auch
Ubernommen. Fir Details lesen Sie bitte das
Bedienungshandbuch der Videokamera durch.
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Funktion I (Bildanzeige) DV STUDIO 3

Automatische Ubernahme von Standbildern der Videokamera

Automatische Ubernahme von 3. Zeigen Sie das Bild in der Videokamera.
Standbildern der Videokamera Klicken Sie auf die Taste [AUTOM.
ERFASSEN]

(Camera-Modus)

Bilder, die mit der Videokamera gemacht wurden, kénnen
als Standbilder vom Personalcomputer lbernommen
werden.

Zuerst die Videokamera und den Personalcomputer
verbinden.

1 . Die Videokamera auf Band-Aufnahme-Modus
stellen und DV STUDIO 3 starten

DVstudio
Panasonic

Die Bildschirmanzeige [Autom. Erfassungs-
Einstellungen (Camera-Modus)] wird angezeigt.

.

Geben Sie die [Intervall-Zeit] ein und (S11)
klicken Sie auf die Taste [OK]

[Auto-Erfassungs-Einstellungen{Camera-Hodus) x|

ErfassungsgriBe: % StandardBidgidbe / ¢ Flzine Bidaioie
Erfassungsposition ' Won hier 7 € o Bandanfang) Abbrechen

SuchModus € Photoshot 4 & IntervallZeit

1 min oo

2. Klicken Sie auf [Datei] >>> [Ordner auswéhlen]
im Menii und wahlen Sie den Ordner aus, in
den das Bild gespeichert werden soll

Das Bild wird automatisch in den eingegebenen
Zeitabstanden tbernommen.

Unbenennen Das ubernommene Bild wird der Reihenfolge nach dem
Eigenschaften... Abschnitt der Bildanzeige hinzugefiigt.

%‘:Ec:;v:m Stig+P * Fir Details zur automatischen Ubernahme siehe bitte
Index-Diuck vorauffiibren 81 1 .

Drucker einstellen » Um die Ubernahme zu beenden, klicken Sie auf

Beenden [Abbrechen].

Im Abschnitt der Bildanzeige werden die Bilder des

gewahlten Ordners angezeigt.

* Wenn DV STUDIO 3 gestartet ist, wahlen Sie den
vorher gedffneten Ordner. Die Bilder des Ordners
werden im Abschnitt der Bildanzeige angezeigt.

* Um einen neuen Ordner zu erstellen, siehe bitte S19.
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Vereinfachte Bilder

Vereinfachte Bilder

L e ————
006 00 mmEEE 0O

D VSI:‘trd}l?

Panasonic

Wenn [Kleine BildgréBe] mit automatischer Ubernahme
gewahlt wurde, kénnen Bilder schneller als normale
Bilddaten zur Anzeige Gbernommen werden.

Was die Daten des erfassten vereinfachten Bildes angeht,
wird die Position auf dem Band in der Videokamera gesucht,
wenn die [DEKODIEREN] Taste auf der [DV Kontrollleiste]
angeklickt wird, und die Ubernahme beginnt als
Standardbild.

Nach der Ubernahme wird das Bild vergréBert dargestellt.
(Auch wenn das vereinfachte Bild doppelt angeklickt wird,
erscheint es nach der Erfassung vergréBert)

* Bitte legen Sie das Band, das das aufgenommene Bild
enthélt, das vergréBert angezeigt werden soll, in die
Videokamera ein.

* Es kann manchmal vorkommen, dass vereinfachte Bilder
kleiner angezeigt werden als andere Bilder.

* Die Erweiterung von vereinfachten Bildern ist .dcf.

« Bitte andern Sie die Namen von vereinfachten Bildern
nicht. Die Suche oder VergréBerung wird dadurch
unmdglich.

¢ Um Standardbilder in der schnellen Vorschau zu finden,
und die Uhrzeit und das Datum der Aufnahme zu
unterscheiden, ist die Dekodierung im der schnellen
Vorschau nicht méglich, wenn die eingebaute Uhr zum
Zeitpunkt der Aufnahme nicht konfiguriert war.

* Um nicht vereinfachte Bilder zu vergréBern, siehe bitte
S23.

Die vereinfachten Bilddaten werden geléscht, wenn die

gewidhlten Filter verédndert werden oder wenn DV

STUDIO 3 beendet wird. Fiir das gewiinschte Bild

klicken Sie bitte die Taste [DEKODIEREN], iibernehmen

Sie mit dem Standardbild und setzen Sie zuriick.

* Die vereinfachten Bilder werden auch dann nicht geldscht,
wenn das Band entfernt wird.
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Suchen

Die urspriingliche Aufnahmeposition des Bildes, das in den
Personalcomputer Gbernommen wurde, kann auf dem Band,
das das Bild enthélt, gesucht werden. Es kann als
Bandindex aktiviert werden.

1 « Auswahl des zu findenden Bildes

Legen sie das Band ein, das das aufgenommene Bild
enthalt, nach dem in der Videokamera gesucht werden
soll, und stellen Sie die Videokamera auf den
Band-Widergabe-Modus.

2. Klicken Sie auf Sie die Taste [SUCHEN] auf der
DV Funktionsleiste

DVstudsi?
Panasonic

Die Suche des Bildes beginnt.

Im Abrufen-Modus beginnt die Wiedergabe des Bandes

an der Stelle, an der sich das gesuchte Bild befindet.

¢ Es kann jeweils nur nach einem Bild gesucht werden.

* Um die Suche zu beenden, klicken Sie auf
[Abbrechen].

¢ Wenn die tbernommenen Bilder (DVF, DCF Format) in
einen anderen Ordner kopiert oder verschoben
werden, kann keine Suche ausgefiihrt werden.

* Bei Bandern mit unbespielten Stellen kdnnte die
Suchfunktion nicht funktionieren.

 Falls der Zustand des Bandes gegeniber dem des
Zeitpunkts der Erfassung verandert wird, kénnte es
sein, dass die Suchfunktion nicht richtig funktioniert.

¢ [Suchen] kann auch durch einem Klick mit der rechten
Maustaste auf das Bild im Kontextmenl gewahlt
werden.




Funktion II (Bildmodus)

DV STUDIO 3

Bildanzeige

Funktion II (Bildmodus)
Bildanzeige

Das Anzeigeformat des
Abschnitts der Bildanzeige
wechseln

1. wihlen Sie das Anzeigeformat in [Ansicht]
>>> [Bildschautyp]

Ansicht

Spmballeizte 3
v Schautyp-Leiste
v Statusleiste
v DV-Kontolle-Leiste

(=] 4 « [aumennagel
Bildgraf: » [ ateidaten
Symbole anordnen » Dretailz
Bildfarmnat
SlideShow...

Akbualisieren F&

[Miniaturansicht]:
Miniaturansicht und Dateiname werden angezeigt.

¢ Sie kénnen auch mit einem Klick auf [@] in der
Symbolleiste angezeigt werden.

[Dateidaten]:

Bild und Dateiname, DateigréBe, Typ, letzte Anderung,
BildgréBe und die Anzahl der im Bild verwendeten Farben
werden angezeigt.

* Sie kénnen auch mit einem Klick auf [@] in der
Symbolleiste angezeigt werden.

[Details]:
Dateiname, GréBe, Typ, Zeitpunkt der Anderung und
Bilddaten (GréBe des Bildes, Anzahl der im Bild

verwendeten Farben) werden zusammengefasst angezeigt.

¢ Sie kdénnen auch mit einem Klick auf [é] in der
Symbolleiste angezeigt werden.

AnzeigegroBe der
Miniaturansicht andern

1. wihlen Sie die AnzeigegréBe in [Ansicht] >>>

[BildgroBe]

Ansicht

Symballeizte 3
v Schautyp-Leiste
v Statuzleiste
v DV-Kontrolle-Leiste

Bildzchautyp 4
Bildgrdfe 4 v 1284128
Symbole anordnen 4 96196
Bildfarmat 3 BdnEd

) 43:48
SlideShomw... e
Aktualizigren F&

* 5 GréBen kénnen ausgewahlt werden.
¢ Die GroBe kann auch mit einem Klick auf [ ¥ ]in der
Symbolleiste angezeigt werden.

Anordnung der Bilder andern

1. wihlen Sie die Anzeigeausrichtung in

[Ansicht] >>> [Symbole anordnen]

Ansicht

Symballeiste (3
v Schautep-Leiste
v Statusleiste
v [DW-Kontrolle-Leiste

Bildzchautyp

3
3
[d v MachMame
r

Bldfnrmat Mach Typ
Nach Grobe
SlideShow... S —
M Mach absteigender Ordnung

Die Anordnung der Anzeige andert sich.

¢ Die Auswahl kann nach den Kriterien [Nach Name],
[Nach Typ], [Nach GréBe], [Nach Datum] oder [Nach
absteigender Ordnung] ausgeflihrt werden.

* Wenn [Nach absteigender Ordnung] markiert ist, wird
in abnehmender Reihenfolge sortiert.
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Bildanzeige

Nur das ausgewahite Bild Aktualisieren der
anzeigen Ordneranzeige

Nachdem Bilder kopiert oder verschoben wurden,

1 - Das Bildformat fir die Anzeige in [Ansicht] aktualisieren Sie bitte die Ordneranzeige.

>>> [Bildformat] wéhlen

Ansicht . . . P
= 1. Kiicken Sie auf [Ansicht] >>> [Aktualisieren]
Symballeizte 3
v Schautyp-Leiste Ansicht
v Statusleiste . Symbollsiste v
v DV-Kontolle-Leiste o SdElese
Bildschatyp » v Statuzleiste
Bildgrafe » v DV-Kontolle-Leiste
Sbole anardrien » o 5
v tie e .
SlideShow... Bild Symbale ancrdnen 4
Al Bildformat +
Aktualizieren F& JPEG
DWF SlideShowy...
TITLE
Auzgewshlte
Gefunden

¢ Sie kdnnen auch mit einem Klick auf [@] auf der

Es werden nur die Bilder des ausgewéhlten Formats . .
Symbolleiste aktualisieren.

angezeigt.

[Alle]:

Alle Bilder werden angezeigt. (Bilder welche nicht als
Miniaturansichten angezeigt werden kénnen, werden als
Vollbild angezeigt)

[Bild]:
Zeigt Bilder an, die in DV STUDIO 3 in der Miniaturansicht
angezeigt werden kénnen.

[BMP]:
Zeigt Bilder des BMP Formats an (Dateierweiterung .bmp).

[JPEG]:
Zeigt Bilder des JPEG Formats an (Dateierweiterung .jpg).

[DVFI:
Zeigt Bilder des Digital Video Formats an (Abspeicherung in
diesem Format, wenn mit DV STUDIO 3 Gbernommen).

[TITLE]:
Zeigt das Titelbild (Dateierweiterung .TTL) der Videokamera
an.

[Ausgewdhlte]:
Zeigt das ausgewdbhlte Bild an.

[Gefunden]:
Zeigt das mit der Suchfunktion gefundene Bild an.

* Die Anzeigeart kann auch durch Klicken auf die Taste
gewahlt werden [Schautyp-Leiste] (S31).
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DV STUDIO 3

Arbeiten mit Bildern

Arbeiten mit Bildern

Bild auswahlen

1. Klicken Sie auf [Datei] >>> [Ordner
auswdhlen], um den Ordner zu wéhlen, der
das Bild enthilt, das im Fenster [Ordner
auswahlen] angezeigt werden soll, und klicken
Sie die Taste [OK]

Datei

Umbenennen
Eigenschaften...

Drucken Sha+P
Ordner auswahlen x|
Ordner 0K I
IE “Eigene Dateien\DVSTUDIO
Abbrechen |

@ Desktop =
=] @ Eigere Dateien N

-7 DvsTUDIO e

{29 Eigene Bilder

{1 Eigene Musik

~{] My eBooks

[—]@I Arbeitsplatz

-8 MeDiskelte (&)

El-= Lokaler Datentidger [C:)

-] _RESTORE

=] Eigene Dateien
R} /S TLIDID!
-{#] Eigene Bilder b
{71 Eigene Musik
L] My eBonks

-] Programme

B0 WINDOWS

= Lokaler Datentidger (D:]

=2 Lokaler Datentiager [E:] el

Im Abschnitt der Bildanzeige wird die Liste der in diesem
Ordner enthaltenen Bilder angezeigt.

2. Klicken Sie auf das gewiinschte Bild

Das gewéhlte Bild wird eingerahmt.

Mehrere Bilder auswahlen:
Klicken Sie bitte die Bilder an, wéhrend Sie die Taste
[Strg] gedriickt halten

Eine durchgehende Serie von Bildern auswéahlen:
Klicken Sie auf das erste und letzte Bild, wahrend Sie
die Taste [Umschalttaste] gedriickt halten.

Alle angezeigten Bilder auswéhlen:
Klicken Sie auf [Bearbeiten] >>> [Alles markieren] im
Menu.

Auswahl 16schen:
Klicken Sie auf [Bearbeiten] >>> [Alle Wahlen
zurliicknehmen] im Mendi.

Ausgewidhlte und nicht ausgewéhlte Bilder
vertauschen:

Klicken Sie auf [Bearbeiten] >>> [Auswahl erneuern] im
Menu.

Einen neuen Ordner erstellen

1. Klicken Sie auf [Datei] >>> [Ordner auswéhlen]
und auf das [Ordner auswahlen] Fenster,
klicken Sie die Taste [Neu]

Ordner auswihlen x|
Drdrer oK, I

IE “Eigene Dateien\DWS TUDIOYMeuer Ordner
Abbrechen |

@ Desktop

B-@ Eigene Dateien

-3 DvsTUDID feu
{4 Eigene Bilder

-] Eigene Musik

-] My eBooks

=] @ Arbeitzplatz

[ 3%-Diskette &)

[=1-= Lokaler Datertrager (C:)

-] _RESTORE

= ("] Eigene Datsien

-+21 DVSTUDID

Bk Heuer Ordner

{2 Eigene Bilder

{1 Eigene Musik

1 My eBacks
Programme

-] WINDOWS

=) Laokaler Datentrager [D:] =

| v

Ein neuer Ordner wird am angegebenen Platz erstellt.

Den Bildnamen andern

1. Wihlen Sie das Bild aus, das umbenannt
werden soll, und wahlen Sie [Datei] >>>
[Umbenennen] im Menii

Datei

Ordner auswahlen |

Umbenennen

Eigenschaften...

Drucken Strg+P
Indes-Druck

Index-Druck vorauffihren...
Diucker einstellen..

Beenden

2. Geben Sie den Dateinamen ein und klicken Sie
auf die Taste [OK]

* Der Bildname kann auch geandert werden, indem man
mit der rechten Maustaste auf das Bild klickt, und
[Umbenennen] im Kontextmenu wahlt.

* Der Dateiname kann geandert werden, indem man auf
den Dateinamen im Abschnitt der Bildanzeige klickt.
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Ein Bild in einen anderen
Ordner kopieren

1. wihlen Sie das zu kopierende Bild aus und

wahlen Sie [Bearbeiten] >>> [Kopieren] im Menii

Bearbsiten

Biickgangig Strag+Z

fusschneiden Stige

Kopieren

Lischen Entf
Einfiigen Strg+y'

Alles markieren Strg+d,
Alle Wahlen zuriicknehmen

&riemiahl emeiam

2. Wihlen Sie den Zielordner mit [Datei] >>> [Ordner

auswahlen] und klicken Sie die Taste [OK]

Die Bilder im ausgewahlten Ordner werden angezeigt.

3. Klicken Sie auf [Bearbeiten] >>> [Einfiigen]

Bearbsiten
Huckgangig Shrg+z
Ausschneiden Strg+x
Kopieren Strg+C
Lischen Entf

Einfiigen

Alles markieren Shrg+d,
Alle Wahlen zunicknehmen

ariamiahl Ars e

Ein Bild in einen anderen
Ordner verschieben

1. Wihlen Sie das zu verschiebende Bild aus
und wéhlen Sie [Bearbeiten] >>>
[Ausschneiden] im Menii

Bearbeiten
Biickgangig Strag+Z |
I neiden
Kopieren Strg+C
Lischen Entt
Einfiigen Strg+y'
Alles markieren Strg+d,

Alle Wahlen zuriicknehmen

&riemiahl emeiam

2. Wihlen Sie den Zielordner mit [Datei] >>>
[Ordner auswéhlen] und klicken Sie auf die
Taste [OK]

Die Bilder im ausgewéhlten Ordner werden angezeigt.

3. Kiicken Sie auf [Bearbeiten] >>> [Einfiligen]

Bearbeiten
Riickganaig Strag+z |
Ausschneiden Strg+x
Eopieren Strg+C

Lisschen Enli

Einfiigen Shig el

Alles markieren Strg+d,
Alle Wahlen zuriicknehmen

drismiahl ars s

* Die verschobenen Bilder kdnnen nicht mit [Bearbeiten]

>>> [Rickgangig] in den urspriinglichen Ordner
zurlickversetzt werden.
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Arbeiten mit Bildern

Ein Bild I6schen

1. wahlen Sie das zu I6schende Bild aus und
wéhlen Sie [Bearbeiten] >>> [Léschen] im
Menii

Bearbsiten
Eitickagngig Strg+Z
Ausschneiden Strged

Kopieren Strg+C

igen Strgey

Alles markieren Strg+i
Alle \Wahlen zuriicknehmen
Ausvahl emeusm

Eine Léschbestatigung wird angezeigt.

2. Klicken sie auf [Ja]

* Es kann auch mit der Taste [L&schen] geldscht
werden.

* Die geléschten Dateien werden in den Windows
[Papierkorb] verschoben und kénnen nicht mit
[Bearbeiten] >>> [Ruckgéngig] wieder hergestellt
werden.

Ein Bild drehen

1. Wihlen Sie das zu verindernde Bild durch
einen Klick aus, dann wahlen Sie die Richtung
und den Winkel in [Extras] >>> [Rotieren] im
Menu

Extras

Suchen »
Gefundenes [gzchen

Bildformat urmwandeln  »

Ratieran a0
[-Bild einztelen... ;?;
Anzchiul -

v Signalton

Dreht das Bild um 90°, 180° oder 270° nach rechts.

* Man kann das Bild auch mit der rechten Maustaste
anklicken und [Rotieren] im Kontextmen( wahlen.

¢ Dreht man ein Bild im DVF Format, wird es im BMP
Format erstellt.

* Wenn das Bild gedreht wird, wird das gedrehte Bild als
neue Datei gespeichert.

* Wenn ein Bild im JPEG Format gedreht wird, kénnte
sich die Bildqualitat verschlechtern.

* Es kann sein, dass Informationen Uber Zeitpunkt und
Datum, zu dem die Bilder im JPEG Format gefilmt
wurden, in dem neuen, gedrehten Bild nicht
beibehalten werden.
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DV Bildeinstellungen

DV Bi|deinste||ungen Hilfreich, wenn das Bildformat aus dem Photoshot DVF
Format konvertiert wird oder Bilder im DVF Format
Ein in den Personalcomputer tibernommenes Bild kann vergréBert werden.

folgendermafBen in ein BMP oder ein JPEG Format
konvertiert werden

1. wihlen sie [Extras] >>> [DV-Bild einstellen]
im Meni

Extras

Suchen 3
Gefundenes [oschen

Bildformat umwandeln  »
Ratieren 3

D%-Bild ei

Anzchiul

v Signalton

Das Fenster [DV-Bild einstellen] wird angezeigt.

2. Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen
vor und klicken Sie die Taste [OK]

DV-Bild einstellen x|
(- StandbildFiter

¢ Feiner Rahmen ¢~ Nomale Korrektur
[Automatic-Halbbid) [Automatik-Halbbid)

(~ Feinet Rahmen ¢~ Nomale Korrektur
[{Ungerades Halbbid vanangig) [Ungerades Halbbild vonangig)

(~ Feinet Rahmen ¢~ Nomale Korrektur
[Gerades Halbbikd vorangig) [fGerades Halbbid vonangig]

 Keine Komektur

Ober: |0 3:

{maz. 50 Linien)

Links: |12 3: Rechts: |12 3:

mav. B0 Linien)  [max. 50 Linien)

Unter: |0 3:

[max. 50 Linien] Abbrechen

[Standbild-Filter]:
Die Kerben an den Réndern des Bildes, die entstehen, wenn
ein bewegtes Bild als Standbild Gbernommen wird, werden
korrigiert. Es ist wirksam, wenn Bilder aus dem DVF
Bildformat konvertiert werden.
[Feiner Rahmen]
Erfasst die Rasterverschiebung zwischen 2 Feldern in 1
Einzelbild und korrigiert sie, um die Verschiebung zu
minimieren. Wenn die Verschiebung klein ist, kann die
Auflésung des Bilds erhalten werden, indem 2 Felder
verwendet werden. Dies ist die normale Einstellung.
[Normale Korrektur]
Ungeachtet der Verschiebung im Bild wird die
Verschiebung je nach der Kopf- und FufBzeile korrigiert.
Wenn [Keine Korrektur] eingestellt ist, werden Bilder mit Drift
nicht korrigiert, und es kénnte sein, dass man das auf den
Bildern bemerkt.

[Schwarze Seitenbalken entfernen]:

Ein schwarzer Rahmen um das Ubernommene Bild kénnte
sichtbar werden. Diese schwarzen Rahmen kénnen mit
Bildpunkteinheiten geldscht werden. Als Korrekturwert der
Einzelbilder kann 0 bis 50 eingegeben werden.
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Andern des Bildformats

Andern des Bildformats

Andert das Format des gewahlten Bildes.
Es kénnen nur die Bildformate BMP, JPEG und DVF
Formate geandert werden.

1. Klicken Sie auf das zu éndernde Bild und
wéhlen Sie das gewiinschte Format in [Extras]
>>> [Bildformat umwandeln] im Menii

Extras

Suchen 3

Gefundenes laschen

Bildformat umwandeln  » Bitmap [*.bmp]
Fiotieren 3 JPEG [*jpg)
Div-Bild einsteller.. UE R
Anzchiufy

v Signalton

Das konvertierte Bild wird im Abschnitt der Bildanzeige
angezeigt.
* Es kdnnen auch mehrere Bilder gewahlt werden. (S19)

DVF Format:

Das Format der von der Videokamera Gbernommenen
Bilder.

Die DateigroB3e ist ca. 1/7 von BMP.

BMP Format:
Ein gebrauchlicher Formattyp fiir in Windows
verwendete Bilder.

JPEG Format:
Ein Komprimierungsverfahren, das oft bei
Digitalkameras verwendet wird.

DVC JPEG Format:
Das JPEG Format kann mit allen Panasonic
Videokameras abgespielt werden, die einen
Kartenschlitz haben.

¢ Das Bild kann auch mit einem Klick mit der rechten

Maustaste ausgewahlt werden, und [Bildformat
umwandeln] im Kontextmenu gewéhlt werden.
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[DVC JPEG einstellen]
Das Fenster [DVC JPEG einstellen] wird angezeigt, wenn

Bilder auBerhalb des 640x480 Formats in das DVC JPEG
Format konvertiert werden.

1. Nachdem [GroBe einstellen] und [Farbe des
Randes einstellen] eingestellt sind, klicken Sie
auf die Taste [OK]

DVC JPEG einstellen |

GraRe einstelen————————————————
 B40x480
& Auf EAD x 480 einstellen
€ Lainge / BreiteVerhdlknis fisisren
I einer Grfe B40x480 ausschneiden
" Keine Grddensndenung
£ Fabe A

bende Bidgiciie hangt von Video

eiten sei auf die
fii die betreffende Video

0K Abbrechen

Kamera verwiesen.

[GroBe einstellen] fiir Bilder gréBer als 640x480

[640x480]:

Konvertiert zur Gré3e 640x480.

[Auf 640x480 einstellen]
Verkleinert zur GréBe 640x480.

[Lange/Breite-Verhéltnis festlegen]
Reduziert auf 640x480, erhélt das Lange-Breite-
Verhéltnis, und fligt auBerhalb von 640x480 einen
schwarzen Rand ein. Die Farbe des Feiraums kann
durch Klicken auf die Taste [Anderung der Farbe]
gewahlt werden.

[In einer GréBe 640x480 ausschneiden]
Aus der Mitte des Bildes wird die StandardgréBe
640x480 ausgeschnitten.

[Keine GréBenénderung]:

Die GroéBe wird nicht geéndert.

[GréBe einstellen] bei Bildern unter 640x480

[640x480]:

Konvertiert zur Gré3e 640x480.

[Auf 640x480 einstellen]
Dekodiert auf 640x480.

[Lange/Breite-Verhaltnis festlegen]
Dekodiert auf 640x480, erhélt das Lange-Breite-
Verhéltnis und fiigt auBerhalb von 640x480 einen
schwarzen Rand ein. Die Farbe des Feiraums kann
durch Klicken auf die Taste [Anderung der Farbe]
gewéhlt werden.

[In einer GréBe 640x480 ausschneiden]
Kann nicht ausgewahlt werden.

[Keine GréBenénderung]:

Die GréBe wird nicht geéndert.




Funktion II (Bildmodus)

DV STUDIO 3

Ein Bild vergréBern

Ein Bild vergréBern

Wenn ein Bild gewé&hlt wird und man die Taste
[DEKODIEREN] klickt, wird das Bild vergréBert angezeigt.
Es ist moglich, das Speicherformat (in ein BMP oder JPEG
Format) oder den Speicherplatz des vergréBert angezeigten
Bildes zu &ndern.

1. Wibhlen sie das zu vergréBernde Bild, indem
Sie darauf klicken, und klicken Sie die Taste
[DEKODIEREN] auf der DV Funktionsleiste

DVstudio

Panasonic

Das [Preview] Fenster 6ffnet sich und das vergréBerte

Bild wird angezeigt.

¢ Es kdnnen auch mehrere Bilder gewéahlt werden. (S19)

* Wenn die Gbernommenen vereinfachten Bilder (DCF
Format) in einen anderen Ordner kopiert oder
verschoben werden, kénnen sie nicht vergréBert
werden.

* Die Bedienung der Taste [DEKODIEREN] und ein
Doppelklick auf das Bild haben die gleiche Funktion. Beide
aktivieren die entsprechende Anwendung, und zwar die
vergréBerte Anzeige (im Fall von BMP und JPEG
Formaten). Im Fall eines DVF Formats der Bilddateien wird
[Preview] vergréBert angezeigt.

¢ Es kénnen DVF, BMP und JPEG Formate vergréBert
angezeigt werden. Wenn ein vereinfachtes Bild (DCF
Format) gewahlt ist und man die Taste [DEKODIEREN]
klickt, wird die Stelle auf dem Band oder der Karte
gesucht, an der die Videokamera das urspriingliche Bild
aufgenommen hat, und nach der Ubernahme als
Standardbild (DVF Format) vergré3ert angezeigt. (S15)

Ein Bild unter anderem Namen speichern
Waébhlen Sie [Datei] >>> [Speichern unter] im Fenster

[Preview] Meni, um das Speicherfenster des Bildes
anzuzeigen. Wahlen Sie den Ordner, in den Sie speichern
mochten, den Dateinamen, unter dem gespeichert werden
soll, das Speicherformat, und klicken Sie auf die Taste
[Speichern].

(Wenn das JPEG Format gewahlt wurde, wird das Fenster
[JPEG-Option] zur Eingabe der Bildqualitat angezeigt.
Geben Sie die Bildqualitat an und klicken Sie die Taste [OK])

LE DV00013 - Preview

Datei Beabsiten Einstellungen 7
Gffnen Siig+0

Drucken
Drucker sinstellen.

1 C:hEigene Dateient., \DVO0013
2 C:hEigene Dateient., \DVO0005
3 C:hEigene Dateient., \DVO000D
4 C:h\Eigene Dateient., \DVO0012

Beenden

-

* Wenn mehrere Dateién in das gleiche Speicherformat
konvertiert werden, ist die Funktion [Bildformat
umwandeln] angebracht. (S22)

[Preview] Bildschirmmenii

[Datei] Menti
[Offnen]
Offnet eine neue Datei.
[Speichern unter]
Speichert ein Bild.
[Drucken]
Druckt ein Bild
[Drucker einstellen]
Druckereinstellungen.
[Beenden]
SchlieBt das Vorschaufenster.

[Bearbeiten] Menii
[Rickgéangig]
Macht die vorhergehende Operation riickgéangig.
[Kopieren]
Kopiert ein Bild.
[Alles markieren]
WAéhlt alle Bilder
[GroBe andern]
Andert die AnzeigegréBe des Bildes.

[Einstellungen] Menii
Bitte beziehen Sie sich auf [DV Bildeinstellungen] (S21).

[?] Menii
Informationen zur Version der angezeigten Vorschau.
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Suchen

Nach dem Dateinamen suchen

Sucht die Datei nach bestimmten Kriterien.
Sucht nach dem Ordner, in dem die zu suchende Datei
gespeichert wurde.

1. wihlen Sie [Extras] >>> [Suchen] >>> [Nach
Namen suchen] im Menii

Exiras

Suchen Durch Mame s

Gefundenes loschen Durch Datum suchen...

Bildformat urwandeln  »
Fiotigren 3

DW-Bild einstellen...
Anzchiuf

v Signalton

Das Fenster [Dateinamen suchen] wird angezeigt.

2. Geben Sie die verschiedenen Suchkriterien
an, und klicken Sie auf die Taste [Jetzt
suchen]

T T

Suchdaten
[

— Suchgegenstand

' Dargestelte Daten
" Gefurdene Daten

{~ Dargestelte Daten zu den gefundenen addieren

— Suchmethode

& Irklusive Jetzt suchen

" Nicht inklusive

7 Wollkammen Libersinstimmen Abbrechen |

[Suchdaten]:
Geben Sie den Dateinamen ein.

[Suchgegenstand]:
Bestimmt die zu suchenden Dateien.
[Dargestellte Daten]
Sucht ab dem aktuell angezeigten Bild.
[Gefundene Daten]
In den Suchergebnissen weitersuchen.
[Dargestellte Daten zu den gefundenen addieren]
Startet die Suche vom aktuell angezeigten Bild aus und
fugt zu den neueren Suchergebnissen hinzu.

[Suchmethode]:
Gibt die Suchmethode an
[Inklusive]
Schlie3t den Inhalt der Datei in die Suche ein.
[Nicht inklusive]
SchlieBt den Inhalt der Datei nicht mit in die Suche ein.

24

[Vollkommen ubereinstimmen]
Exakte Suche, einschlieBlich des Dateiinhalts.

Wenn [Extras] >>> [Gefundenes I6schen] gewéhlt wurde,
werden die Suchergebnisse geldscht. Gehen Sie zuriick zur
angezeigten Bildauswahl und wéhlen Sie den Bildtyp in
[Schautyp-Leiste] (S31) im unteren Fensterbereich.
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SUChe naCh Datum Wenn [Extras] >>> [Gefundenes I6schen] gewéahlt wurde,

werden die Suchergebnisse geldscht. Gehen Sie zuriick zur
angezeigten Bildauswahl und wéhlen Sie den Bildtyp in

Sucht nach einer Datei des angegebenen Datums oder [Schautyp-Leiste] (S31) im unteren Fensterbereich.

nach ahnlichen Suchkriterien.
Sucht nach dem Ordner, in dem die zu suchende Datei
gespeichert wurde.

1. wahlen Sie [Extras] >>> [Suchen] >>> [Durch
Datum suchen] im Menii

Extras

=)

Gefundenes lgschen

Bildfarmat umwandeln  »
Rotieren 3

D-Bild einstellen...
Anschiuf

v Signalton

Das Fenster [Datum suchen] wird angezeigt.

2. Geben Sie die verschiedenen Suchkriterien an
und klicken Sie auf die Taste [Jetzt suchen]

[Datum suchen S|
Gefundenes D atum

[74 ¢[ 5 /|EE tis [ 14 ¢ 5 ¢[2002

Suchiterm
— Suchgegenstand

¢ Dargestelte Daten
" Gefundene Daten

" Dargestelte Daten zu den gefundenen addieren

r Suchmethode

@ |nnethalb des Bersichs
" AuBerhalb des Bereichs
Abbrechen |

[Gefundenes Datum]:
Geben sie den Datumszeitraum der zu suchenden Datei an.

[Suchgegenstand]:
Bestimmt die zu suchenden Dateien.
[Dargestellte Daten]
Sucht ab dem aktuell angezeigten Bild.
[Gefundene Daten]
In den Suchergebnissen weitersuchen.
[Dargestellte Daten zu den gefundenen addieren]
Startet die Suche vom aktuell angezeigten Bild und flugt
zu den neueren Suchergebnissen hinzu.

[Suchmethode]:

Gibt die Suchmethode an

[Innerhalb des Bereichs]
Suchen Sie nach dem Datumszeitraum der Eingabe mit
[Gefundenes Datum].

[AuBerhalb des Bereichs]
Suchen sie auBerhalb des eingegebenen
Datumszeitraum mit [Gefundenes Datum].
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Diashow 3. Geben Sie die Abspielzeit im Fenster
Die ausgewébhlten Bilder kdnnen als Diashow auf dem El\i\gfggzgizeﬂﬁaﬂﬂfgg ?ég’hltr;daeﬂ ji:jee?#f

Bildschirm lhres Personalcomputers angezeigt werden (alle Bild klicken, und klicken Sie die Taste [OK]
Bilder werden nacheinander kurz gezeigt). .

Die Bildformate, die in der Diashow verwendet werden
kénnen, sind BMP, JPEG, und DVF Formate.

1. Klicken Sie auf [Ansicht] >>> [Diashow] im

Menii
Ansicht
Symbaolleizte 13
v Schautup-Leiste
v Statusleiste
v DVKontrolle-Leists « Firr Details tber die Einstellung der Abspielzeit siche
Bildschautyp b bitte S27.
Bildgtie »
L3 . . . . .
:ﬁ;:{”:atam'dne” 4 4. Kiicken Sie auf die Taste [Einstellungen] im
Fenster [Diashow] um das Fenster [Diashow
einstellen] anzuzeigen, konfigurieren Sie, und
= klicken Sie die Taste [OK]
Ak tualizsieren [Fa |
;n
Slide:L Grafe des 5lide-Bilds
Das Fenster [Gelesenes Bild einstellen] wird angezeigt. '_l:_t:"k”,fmh”gd'z”“ e
+ Die Diashow kann auch durch Kiicken auf [{Z)] in der et A

Symbolleiste gestartet werden.
Hintergrundiarbe sinslsllen: [Schwarz =] Abbrechen

2. Waéhlen sie das zu lesende Bild aus und
klicken Sie auf die Taste [OK]

5 Kehren Sie zum Fenster [Diashow] zuriick.
* Fur Details zur Konfigurierung der Diashow siehe bitte
Gelesenes Bild auswahlen S27.

@+ Bizgewshite Bilder von den zur Schau gestelten

" Alle ausgewhiten Bilder 5- Klicken Sie auf die Taste [Starten]
£ &lle zur Schau gestellen Bilder

" Alle Bilder

Ok I Abbrechen

Die Diashow beginnt.
¢ Um die Diashow zu beenden, klicken sie auf [ x ] in der
oberen rechten Ecke.

Das Fenster [Diashow] wird angezeigt. * Bilder des Anzeigeabschnitts kdnnen durch Ziehen
¢ Um die gewahlten Bilder zum Lesen einzustellen, und Einfligen in das Fenster [Diashow] hinzugefligt
wéhlen Sie das Bild im voraus. werden.

* Die Reihenfolge kann durch Ziehen und Einfigen im
Fenster [Diashow] geéndert werden.
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Das Fenster [Wiedergabezeit einstellen]
Wiedergabezeit einstellen |
Alle anwenden

Wiedergabezeit ;

|5 3 zek 4

il

Abbrechen
[Wiedergabezeit]:
Die Wiedergabezeit wird eingestellt, indem man auf [A],
[ ¥ ] Klickt.

[Alle anwenden]:
Die gewéhlte Abspielzeit wird bei allen Bildern
angewendet.
[Abbrechen]:
Die Einstellungen werden geldscht.
* Abhangig von der angezeigten BildgréBe kénnte das Bild
langer als die eingestellte Abspielzeit angezeigt werden.
* Die Abspielzeit, die bei der Diashow eingestellt werden
kann, betrégt 0 bis 99 Sekunden.

Das Fenster [Diashow einstellen]

Slide L G des Slide-Bilds

¥ Automatische Umschaltung mil Zeitzeichengeber | | ¢ Originale Bildarae
[5 =] sek ¥ Al anwenden © vGAGibe
I™ “Wiederholen & DeskiopGroie
™ Umsehaltung durch Maus-Klicken
Hinerundarbe sinstelen : [Schwarz = Abbrechen

[Dia-Umschaltungsmethode]:
Auswahl der Methode zum Bilderwechsel.
[Automatische Umschaltung mit Zeittaktgeber]
Die Bilder werden automatisch in der eingestellten
Zeitabstanden gewechselt.
[Wiederholen]
Wenn dieses Feld markiert ist, wird die Diashow
wiederholt.
[Alle anwenden]
Wenn dieses Feld markiert ist, wird die gleiche
Abspielzeit fur alle Bilder eingegeben.
[Umschaltung durch Maus-Klicken]
Die Bilder kénnen mit dem Mausklick gewechselt
werden. Mit der rechten Maustaste rtickt ein Dia vor, mit
der linken Maustaste geht man ein Dia zurtck.

[GréBe des Slide-Bilds]:
Wabhlt die GroBe des anzuzeigenden Bildes.
[Originale BildgroBe]

Diashow in urspriinglicher BildgréBe.
[VGA-GroBe]

Diashow in VGA (640x480) GroB3e.
[Desktop-GroBe]

Diashow in Desktopgréfe.

[Hintergrundfarbe einstellen]:

Klicken sie auf [ ¥ ], um die Hintergrundfarbe wahrend der
Diashow zu wéhlen.

Es kann aus 4 Farben gewahlit werden: [Schwarz], [WeiB3],
[Hellgrau], [Graul].

Das Fenster [Diashow] Menii

[Datei] Menii
[Addieren]

Ein Bild wird zur Diashow hinzugeflgt.
[Beenden]

Das Fenster der Diashow wird geschlossen.

[Bearbeiten] Menii
[Rickgéangig]
Macht die vorangegangene Operation riickgangig.
[Ausschneiden]
Das Bild wird ausgeschnitten.
[Léschen]
Das Bild wird geldscht (Bilddatei kann nicht geléscht
werden).
[Einflgen]
Das ausgeschnittene Bild kann an die gewlinschte
Stelle eingefligt werden.

[Einstellungen] Menii
Das Fenster [Diashow einstellen] wird angezeigt.

[?] Menii
Die Information zur Version der Diashow wird angezeig.
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Drucken 4. Nehmen Sie die nétigen Einstellungen vor und
. . klicken Sie auf die Taste [OK]
Ein Bild drucken —
2
T
Das gewahlte Bild drucken. Nome: | TR *| | Cowschoten
Status: R el
Top: O O N O
P . . . Standor:  *APRss-ade rairas 1
1. Wihlen Sie ein zu druckendes Bild f—
[ © Al Anga:\ deiEremple [1
: ij:m!gwl_ 2 @ =
Abbrechen

Der Druck beginnt.

* Es kann auch gedruckt werden, indem man auf [@]
in der Symbolleiste klickt.

* Die GroBe des Ausdrucks andert sich je nach der
Papiergroie.

* Bei Anzeigen von vereinfachten Bildern mit kleinen
Datenmengen kann die Bildqualitat beim Druck kornig
werden.

2. Klicken Sie auf [Datei] >>> [Drucker einstellen]
im Menii

Datei

Ordner auswahlen..

Umbenennen
Eigenschaften.

Drucken, Strg+P
Index-Diuck. .
Index-Diuck vorauffiibren..

Drucker einstellen.

Beenden

Stellen Sie den Drucker ein.
 Die Druckereinstellungen dndern sich je nach Drucker.
Bitte lesen Sie das Druckerhandbuch durch.

3. Kilicken Sie auf [Datei] >>> [Drucken] im Menii

Datei

Ordner auswahlen..

Umbenennen
Eigenschaften

Drucken,
Index-Diuck. .
Index-Diuck wvorauffiibren..

Drucker einstellen.

Beenden

Die Druckeinstellungen werden angezeigt.
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DrUCKen eines B"dindexes 3. Nehmen Sie die nétigen Einstellungen vor und
(Index-Druck) klicken Sie die Taste [OK]
20

. . o . - Dnuck

Die aufgenommenen Bilder kénnen im Indexformat e —
angezeigt und gedruckt werden. R T ——

Toe CLUHOT A O

Standort  essead Ciires 1

Kommentar

1. Die Bilder fiir den Indexdruck anzeigen und

auf [Datei] >>> [Vorschau Index-Druck] im = g
Menii klicken & e Airzahi der Evemplare: [1 =
Ciseten v | B[
Datei i e @ I~ Sortieren
Ordrer auswakhlen.
Umbenennen —IABWEME"
Eigenschaften... .
o Der Druck beginnt.
Lrucken, Stig+P . . " . .
IndexDiuck * Die Druckereinstellungen andern sich je nach Drucker.
v iroeautinen Bitte lesen Sie das Druckerhandbuch durch.
rucker einstellen.
Beenden ¢ Ein Index kann auch durch Klicken auf [] in der

Symbolleiste gedruckt werden

* Bei Anzeigen von vereinfachten Bildern mit kleinen
Datenmengen kann die Bildqualitat beim Druck kornig
werden.

* Dateien, die keine Bilddateien sind, werden als
Symbole gedruckt.

Die Indexvorschau wird angezeigt.

* Klicken Sie auf [Schautyp-Leiste] im unteren Bereich
des Bildschirms, um das zu druckende Bild
anzuzeigen.

* Wenn der im Vorschaufenster angezeigte Druckinhalt
nicht bestétigt wird, wahlen Sie [Datei] >>> [Index- Menii der Indexdruckvorschau
Druck]. —

2. Bestéatigen Sie die Vorschauanzeige und
klicken Sie auf [Drucken]

[Drucken]:

Druckt den Index.

[Néchste]:

Zeigt die nachste Seite an.
[Vorherige]:

Zeigt die vorhergehende Seite an.
[Einseitig] / [Zweiseitig]:

Zeigt in Einheiten von 1 Seite (oder 2 Seiten) an.
[VergréBern]:

VergréBert die Bildanzeige.
[Verkleinern]:

Verkleinert die Bildanzeige.
[SchlieBen]:

SchlieBt die Indexdruckvorschau.

Das Fenster [Drucken] wird angezeigt.
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Leiste anzeigen

Hilfreiche Informationen

Leiste anzeigen

[Symbolleiste]
Um die Symbolleiste anzuzeigen, markieren Sie in [Ansicht]

>>> [Symbolleiste]. Wenn Sie die Symbolleiste nicht
anzeigen moéchten, entfernen sie die Markierung.

Datel Bearbeiten Ansicht Extras ?
C
12 13

POP 90 TmmOCe ¢¢
| |
7 8

| | L
o | | | |
123 45 6 9 1011
¢ Standardleiste ¢ Symbolleiste

1 Zeigt die Dateidaten und Bilddaten des gewahlten 10 Sstartet die Diashow. (S26)

Bildes an. (Die Kamerainformation kann nur in 11 Der Inhalt des Abschnitts der Bildanzeige

EV:] I?a:s;epn?q?e:ilgrt":vg r(;ienr; Ir?ileht bei (Ordneranzeige) wird mit den neusten
amerainiormation xann Jegoch nicht be Informationen aktualisiert. (S18)

Modellen ohne die Funktion REC DATA angezeigt

werden.) « Start-Leiste

2 Druckt das gewahite Bild. (S28) 12 Das Symbol der zu registrierenden
3 Druckt die angezeigte Miniaturansicht im Anwendungssoftware wird verworfen. Bei der
Indexformat. (S29) Initialisierung wird die Preview Version 1.12E
eingestellt. Andere Anwendungen kénnen
* Hilfsleiste registriert werden.
4 Zeigt die Version von DV STUDIO 3 an. 13 Das Symbol der zu registrierenden

5 startet die Bedienungsanleitung von DV STUDIO Anwendungssoftware wird verworfen.

3 im PDF Format (das vorliegende Handbuch).
¢ Schauformat-Leiste

Die Miniaturansicht des Bildes wird eingestellt,
indem man auf [ ¥ ] klickt. (517)

Miniaturansicht angezeigt. (S17)

Das Bild und seine Daten werden in

6
7 Das Bild und seine Daten werden in
8
Miniaturansicht angezeigt. (S17)
9

Es werden detaillierte Informationen zum Format
angezeigt. In diesem Format wird das Bild nicht
angezeigt. (S17)
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Leiste anzeigen

[Schautyp-Leiste]

Es kann die im Abschnitt der Bilderanzeige angezeigte
Bildart ausgewéhlt werden.

Alle:

Alle Bilder werden angezeigt. (Bilder, die nicht als
Miniaturansichten angezeigt werden kénnen, werden als
Vollbild angezeigt)

Bild:

Zeigt Bilder an, die in DV STUDIO 3 als Miniaturansicht
angezeigt werden kénnen.

BMP:

Zeigt Bilder des BMP Formats an (Dateierweiterung .bmp).
JPEG:

Zeigt Bilder des JPEG Formats an (Dateierweiterung .jpg).
DVF:

Zeigt Bilder des Digital Video Formats an.

TITLE:

Zeigt die Titelbilder der Videokamera an (Dateierweiterung
TTL).

Ausgewihlte:

Zeigt das ausgewdébhlte Bild an.

Gefunden:

Zeigt das in der Suchfunktion gefundene Bild an.

[Statusleiste]

Informationen wie die registrierte Bilddateinummer,
Anzeigenummer, aktuell gewéhlte Dateinummer usw.
werden angezeigt.

Dateien:

Zeigt die Anzahl der im gewéhlten Ordner gespeicherten
Dateien an.

Rahmen:

Zeigt die Anzahl der im Abschnitt der Bildanzeige
angezeigten Bilder an.

Wahlen:

Zeigt die Anzahl der aus den angezeigten Dateien
ausgewahlten Dateien an.
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Kontextmenu

Wenn sich der Mauszeiger auf dem in der Bildanzeige
angezeigten Bild befindet, wird mit der rechten Maustaste
das Kontextmeni angezeigt.

Umbenennen
Eigenzchaften

Ausschneiden

Kopieren

Ldschen

Einfiigen

Bildformat umwandeln 3
Ritigren »
Oftnen

Suchen

Als Tapetenpapier anordnen

[Umpenennen]:
Andert den Dateinamen des Bildes. (S19)

[Eigenschaften]:
Zeigt Datei- und Bildinformationen an. (Die
Kamerainformation kann nur in DVF Dateien angezeigt
werden. Die Kamerainformation kann jedoch nicht bei
Modellen ohne die Funktion REC DATA angezeigt
werden.) (S33)

[Ausschneiden]:
Schneidet das Bild aus. (S20)

[Kopieren]:
Kopiert ein Bild. (S20)

[Léschen]:
Léscht das Bild. (S20)

[Einfligen]:
Fugt das ausgeschnittene oder kopierte Bild in die
gewunschte Position ein. (S20)

[Bildformat umwandeln]:
Konvertiert das Bildformat. (S22)

[Rotieren]:
Dreht das Bild um by 90°, 180° oder 270° nach rechts.
(S20)
[Offnen]:
Offnet das Bild mit der entsprechenden Anwendung.
[Suchen]:

Sucht den Speicherplatz eines auf Band oder
Speicherkarte aufgenommenen Bildes. (S16)

[Als Hintergrundbild anordnen]:
Das Bild wird zum Hintergrund der Desktops des
Personalcomputers.
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Meniianzeige

Meniianzeige

[Datei] Menii

Datei

Ordner auswahlen

Umbenennen
Eigenschaften...

Drucken ShgsP
Index-Diuck.

Index Diuck vorauffiihren

Drucker einstellen.

Beenden

[Ordner auswahlen]:
Um das Bild oder den Ordner, das/der das Bild enthalt,
zu wechseln, wahlen sie den Ordner im Fenster [Ordner
auswahlen].
Beim Klicken auf [Neuer] wird ein neuer Ordner erstellt.
(S19)

[Umbenennen]:
Andert den Dateinamen des gewdhlten Bildes; geben
Sie den Dateinamen in das Fenster [Umbenennen] ein
(S19)

[Eigenschaften]:
Zeigt alle Bild- und Dateiinformationen des gewéhlten
Bildes an. (Die Kamerainformation kann nur in DVF
Dateien angezeigt werden. Die Kamerainformation kann
jedoch nicht bei Modellen ohne die Funktion REC DATA
angezeigt werden.)

[Drucken]:
Druckt das gewéhlte Bild. (S28)

[Index-Druck]:
Das aktuell angezeigte registrierte Bild wird in Indexform
ausgedruckt. (S29)

[Vorschau Index-Druck]:
Zeigt die Druckvorschau des Indexdrucks an. (S29)

[Drucker einstellen]:
Druckereinstellungen. (S28, 29)

[Beenden]:
Schlief3t DV STUDIO 3. (S5)

[Bearbeiten] Menii

Bearbeiten

Fitickagngig StrgZ

Susschneiden Stg+x
Kopieren Stg+C
Ltischen Enif

Einfiigen Strg+y

Blles markieren Strg+d,
Alle W ahlen zuriicknehmen

Ausvahl emeusm

Editiert das in der Bildanzeige angezeigte Bild.

[Ruickgéngig]:
Macht die vorangegangene Tétigkeit rickgangig.

[Ausschneiden]:
Schneidet das gewéhlte Bild aus. Um den Speicherplatz
des Bildes zu wechseln, fligen Sie das ausgeschnittene
Bild in die gewlnschte Position ein. (520)

[Kopieren]:
Kopiert das ausgewahlte Bild. (S20)

[Léschen]:
Léscht das ausgewahlte Bild. Das geldschte Bild wird
verschoben.(S20)

[Einfligen]:
Fugt das ausgeschnittene oder kopierte Bild in die
gewinschte Position ein. (S20)

[Alles markieren]:
Alle angezeigten Bilder werden ausgewahlt. (S19)

[Alle Wahlen zuriicknehmen]:
Die getroffene Auswahl wird geldscht. (S19)

[Auswahl erneuern]:
Ausgewaéhlte und nicht ausgewahlte Bilder werden
getauscht. (S19)
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Meniianzeige

[Ansicht] Menii

Ansicht

Symbaolleiste 3
v Schautep-lLeiste
v Statusleiste
v DV-Kaontrolle-Leiste

Bildzschautyp
BildgriRe

Symbole anordnen
Bildformat

- v v v

SlideShaw. ..

Aktualisiersn (Fial

[Symbolleiste]:

Die angezeigte Symbolleiste kann ausgewahlt werden.
Sie wird angezeigt, wenn eine Markierung vorhanden
ist. (S30)

[Schautyp-Leiste]:

Wenn die Markierung vorhanden ist, wird [Schautyp-
Leiste] angezeigt. (S31)

[Statusleiste]:

Wenn die Markierung vorhanden ist, wird [Statusleiste]
angezeigt. (S31)

[DV-Kontrollleiste]:

Wenn die Markierung vorhanden ist, wird [DV-
Kontrollleiste] angezeigt. (S6)

[Bildschautyp]:

Wabhlt den Anzeigemodus des Bildes. (S17)

[BildgroBe]:

Wabhlt die Miniaturansicht des Bildes. (S17)

[Symbole anordnen]:

Sortiert die Bilder nach den Auswahlkriterien. (S17)

[Bildformat]:
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WAahlt das angezeigte Bildformat und zeigt nur diesen
Bildtyp an. (S18)

[Diashow]:

Startet die Diashow. Abhéngig von den Einstellungen
wird die Art des Bildwechsels geandert. (S26)

[Aktualisieren]:

Der Inhalt des Abschnitts der Bildanzeige
(Ordneranzeige) wird mit den neuesten Informationen
aktualisiert. (S18)

DV STUDIO 3

[Extras] Menii

Extras

Suchen 3
Gefundenes dschen

Bildformat umwandeln  »
Ruotieren 3

[-Bild einstellen...
Anzchiul

v Signalton

[Suchen]:
Sucht ein Bild. (S24, 25)

[Gefundenes 16schen]:
Léscht das Suchergebnis. (S24, 25)

[Bildformat umwandeln]:
Konvertiert das Bildformat. (S22)

[Rotieren]:
Dreht das Bild um 90°, 180° oder 270° nach rechts.
Dreht das Bild. (S20)

[DV-Bild einstellen]:
Um Bilder in BMP oder JPEG Formate usw. zu
konvertieren, kdnnen die guligen Einstellungen
vorgenommen werden. (S21)

[Anschluss]:
Verbindet Personalcomputer und Videokamera. (S35)
[Signalton]:
Wenn eine Markierung vorhanden ist, erklingt beim
Tastendruck ein Ton.
Es koénnte ein Alarmsignal erténen; dies ist keine
Fehlfunktion.

[?] Menii

Bedienungzanleitung

Info zu OV Studiod...

[Bedienungsanleitung]:
Aktiviert die Bedienungsanleitung im PDF Format
(dieses Handbuch). Um es einsehen zu kénnen, wird
Adobe Acrobat Reader Version 5.0 oder héher benétigt.

[Info zu DV Studio3]:
Zeigt die Versionsinfo an.




Hilfreiche Informationen DV STUDIO 3

Fehlerbehebung (F&A)

Fehlerbehebung (F&A)

F Die Kommunikation zwischen Videokamera und

Personalcomputer ist beendet.

 Klicken Sie auf [Extras] >>> [Anschluss] im Men( und

stellen Sie die Verbindung wieder her.

* Nachdem das Kabel von der Videokamera
abgenommen wurde, stellen Sie die Stromversorgung
der Videokamera wieder her und bringen Sie das
Kabel wieder an der Videokamera an. Klicken Sie auf
[Extras] >>> [Anschluss] im Menl und stellen Sie die
Verbindung wieder her.

Wenn der Camcorder nicht auf Band-Wiedergabe-
Modus oder Band-Aufnahme-Modus geschaltet ist,
kénnte die Kommunikation zwischen Computer und
Camcorder unterbrochen werden. Nach der
Entfernung des Kabels vom Camcorder, stellen Sie
den Camcorder auf Band-Wiedergabe-Modus oder
Band-Aufnahme-Modus, bringen Sie dann wieder das
Kabel an den Camcorder an, klicken Sie auf [Tool] >>>
[Connection] im Men( und stellen Sie die Verbindung
wieder her.

Je nach dem verwendeten Betriessystem oder
anderen laufenden Programmen kénnte die
Kommunikation mit der Videokamera nicht
befriedigend sein. SchlieBen Sie in diesem Fall diese
Operationen oder Programme und starten Sie DV
STUDIO 3 neu.

Wenn der Computer mit einer anderen
Verbindungsschnittstelle als bei der vorherigen
Tatigkeit gestartet wird (z.B. Verbindung mit einem
anderen USB-Port usw.), erscheint die Fehlermeldung
Kommunikation mit DV-Deck ist gesperrt, aber dies ist
kein Problem fir die Tatigkeiten. Klicken Sie auf [OK]
und fahren Sie mit dem Startvorgang fort.

F Falls wéahrend der Bildiibernahme [Erfassen von DV-
Daten war nicht erfolgreich.] erscheint, ist keine
Ubernahme maéglich.

« Bitte (iberprifen Sie, ob die Stromversorgung zur
Videokamera unterbrochen ist.

¢ Je nach den Aufnahmebedingungen des Bandes
kénnte keine Ubernahme méglich sein. Bitte
verschieben Sie die Ubernahmestelle ein wenig und
versuchen Sie noch einmal.

* Wenn der Aufnahmezustand des Bandes oder die
Kommunikationsbedingungen nicht ideal sind, kann es
vorkommen, dass das Bild nicht Gbernommen werden
kann. Sollte eine Fehlermeldung erscheinen, wahrend
das Bild automatisch erfasst wird, versuchen Sie
dennoch weiter, das Bild zu ibernehmen. Auch falls
eine Fehlermeldung erscheint, wéhrend Sie das Bild
erfassen, versuchen Sie noch einmal, es zu
Ubernehmen.

¢ SchlieBen Sie DV STUDIO 3, starten Sie neu und
versuchen Sie erneut.
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Hilfreiche Informationen DV STUDIO 3

Weitere Hinweise

Weitere Hinweise

Dateiformate, die mit DV STUDIO 3 angezeigt werden
kénnen
* BMP Datei (BMP anders als 24 Bit oder komprimierte

Arten sind ausgeschlossen)

¢ JPEG Datei

¢ DVC JPEG Datei

¢ TITLE Datei

* DV Format Datei
DVF: DV Format Datei mit DV STUDIO 3 erstellt.
DCF: Vereinfachte Bilddatei fiir die Anzeige.
Auch DV Format Dateien, die mit DV STUDIO 1, 2
erstellt wurden, kénnen auch verwendet werden.

DVP Format Datei
DVP ist eine Datei, in der Informationen zur Steuerung

der Bildilbernahme mit DV STUDIO 3 gespeichert sind.
Bitte nicht I6schen oder verschieben.
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